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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา  วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล  

ภาคการศึกษาท่ี     1   ปการศึกษา 2566  
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต  AI 2303  โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี (Data Structure and 

Algorithms) 

    จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึษา 

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 45 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) ประเภทรายวิชาเอกบังคับ 

3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 2 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)     ไมมี 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)   ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา 

7. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุม 01 วันพุธ    เวลา  10.30 – 12.30 น.    หอง 2-422 

  ภาคปฏิบัติการ 
                      กลุม 01   วันพฤหัสบดี    เวลา  13.30 – 16.30 น.     หอง 2-429 

8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 27 กรกฎาคม 2566 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 

    3 ชั่วโมงตอสัปดาห โดยนักศึกษาสามารถเขาพบไดในวันอังคาร เวลา 08.30 – 11.30 น. (เฉพาะบุคคลท่ี

ตองการ) โดยประกาศเวลาใหคําปรึกษาท่ีหนาบูธทํางาน / ประกาศลงใน MS-Team ของรายวิชา นอกจากนี้ยัง

สามารถปรึกษาผานชองทางออนไลนได เชน กลุม MS-Team ของรายวชา เฟสบุก และไลน 

 

 

 



 

หนา   2 

 

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

 ใหนักศึกษาเขาใจถึงพ้ืนฐานของโครงสรางขอมูลแตละแบบ เพ่ือนําไปใชในการจัดการขอมูลประเภทตาง 

ๆ 

 ใหนักศึกษามีความรูในเรื่องการวิเคราะหอัลกอริทึม และนําไปใชในการประเมินเวลาการทํางานของ

อัลกอริทึมแบบตาง ๆ ท่ีใชเปนทางเลือก เพ่ือใหไดอัลกอริทึมในการแกปญหาแตละงานไดเหมาะสมท่ีสุด 

 ใหนักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรมในการจัดการขอมูลท่ีมีจํานวนมากไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุดได 

 ใหนักศึกษาพัฒนาโครงงานโดยการเลือกโครงสรางการจัดเก็บขอมูลท่ีเหมาะสม 

 
2.  คําอธิบายรายวิชา 

การบริหารจัดการหนวยความจําขณะทํางาน การสรางโครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ ไดแก แถวลําดับหลายมิติ ตัวชี้ 

รายการโยง กองซอน แถวคอย การเรียกซ้ํา ตนไม ตารางแฮช ฮีปทวิภาค ข้ันตอนวิธีการจัดเรียง ข้ันตอนวิธีการคนหา 

ขั้นตอนวิธีของกราฟ ขั้นตอนวิธีของขอความและสายอักขระ การเลือกใชโครงสรางขอมูลใหเหมาะสมกับปญหา และ

ฝกปฏิบัติดวยภาษาโปรแกรมระดับสูง 

Run- time memory management, Data structures implementation including Multi-dimensional 

Array, Pointer, Linked list, Stack, Queue, Recursion, Tree, Hash table, Heap binary tree, Sorting 

algorithm, Searching algorithm, Graph algorithm, Text and string matching algorithms, Choosing the 

right data structure for the problem and practice with high-level programming language. 
 

3. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy) 

CLO 1 เขาใจหลักการทํางานของการสรางโครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ (Understand) 

CLO 2 วิเคราะหอัลกอริทึมและประเมินเวลาท่ีใชในการทํางานเพ่ือใชในการบริหารจัดการหนวยความจํา

ในขณะทํางาน (Analyzing) 

CLO 3 เขียนโปรแกรมเพ่ือบริหารจัดการกับขอมูลดวยโครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ  (Applying) 

CLO 4 พัฒนาโปรแกรมเพ่ือแกปญหาโดยเลือกโครงสรางขอมูลในการจัดเก็บขอมูลท่ีเหมาะสม (Analyzing, 

Evaluating, Creating)  
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4. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  

   และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

    

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 

PLO 1  มีความรูและทักษะในการออกแบบขั้นตอนวิธี รวมถึงเลอืกใชเคร่ืองมือในการแกไขปญหาทางปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1 มีความรู และทักษะในการออกแบบ

ข้ันตอนวิธี แบบจําลองที่เก่ียวของ เพื่อใชในการแกไข

ปญหาทางดานปญญาประดษิฐ (Knowledge) 

    

SubPLO-1.2 เลือกใชเคร่ืองมือในการแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐไดอยางเหมาะสม (Skills) 

    

PLO 2 มีทักษะกระบวนการคิดที่เปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอื่น และ

พัฒนาระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1 มีทักษะกระบวนการคิดอยางเปนระบบ 

(Skills) 

    

SubPLO-2.2 ประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐ

รวมกับความรูในศาสตรอ่ืนที่เก่ียวของเพื่อสรางสรรค

ผลงานที่แกปญหาการทํางานได (Knowledge ,Skills) 

    

SubPLO-2.3 มีทักษะในการพัฒนาหรือประยุกต

ระบบงานที่ใชประโยชนดานสงเสริมคุณภาพชีวิต 

(Skills, Character) 

    

PLO 3 มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการ

พัฒนาความรูอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1 ประพฤติแสดงออกซึ่งพฤติกรรมที่มี

คุณธรรม 6 ประการ ไดแก ขยัน อดทน ประหยัด 

เมตตา ซื่อสัตย กตัญู และดาํเนินชวีิตตามแนวปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง (Ethics) 

    

SubPLO-3.2 มีความรับผิดชอบตอตนเอง องคกร และ

สังคมตอ ผลกระทบจากการพฒันาและประยุกตใช

เคร่ืองมือที่เก่ียวของกับปญญาประดิษฐ (Character) 

    
  

SubPLO-3.3 พัฒนาความรู ความชํานาญทาง

คอมพิวเตอรและปญญาประดษิฐไดดวยตนเองอยาง

ตอเนื่อง (Knowledge, Skills, Character) 

    

PLO 4 สามารถสื่อสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดวยภาษาไทย/

ภาษาตางประเทศไดอยางมีประสิทธิภาพ (Character) 

    
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หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLO 1 เขาใจหลักการทํางานของ

การสรางโครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุ งส ู การสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝกหัด/ทดสอบยอย/สอบกลาง

ภาค/สอบปลายภาค 

- ในบางประเด็นกําหนดใหนักศึกษา

ทําการเรียนรู จากสื ่อเทคโนโลยีท่ี

ผูสอนไดเตรียมไวใหกอนเขาชั้นเรียน 

แลวนํามาทํากิจกรรม และถามตอบ

ป  ญ ห า ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  ( Flipped 

Classroom) เพ ื ่อเป นการพ ัฒนา

ทักษะการเรียนรูเพื ่อการดํารงชีวิต

สําหรับศตวรรษท่ี 21  

การคนควาดวยตนเอง/งานที่ไดรับ

มอบหมายโดยสังเกตุจากพฤติกรรม

การตอบคําถาม การสื่อสาร ดวยการ

ใช ร ูปแบบการให คะแนนร ูบริค 

(Rubric Score) 

-  จ ั ด ก ิ จ ก ร ร ม ใ ห  น ั ก ศ ึ ก ษ า

ทําการคนควาหาความรู  เพิ ่มเติม 

และนํามาแลกเปลี่ยนความรูโดยการ

นําเสนอหนาชั ้นเรียน ซึ ่งเปนสวน

หนึ่งในการสงเสริมใหมีทักษะการ

เ ร ี ย น ร ู  ต ล อ ด ช ี ว ิ ต  (Life-long 

learning) 

การคนควาดวยตนเอง(บทความ/

การเขารวมงานวิชาการ) โดยสังเกต

จากพฤติกรรมการนําเสนอ การตอบ

คําถาม และการสื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนนรูบริค (Rubric 

Score) 

CLO 2 ว ิ เคราะหอ ัลกอร ิท ึมและ

ประเมินเวลาที่ใชในการทํางานเพ่ือ

ใ ช  ใ น ก า ร บ ร ิ ห า ร จ ั ด ก า ร

หนวยความจําในขณะทํางาน 

- ใหนักศึกษาไดฝกวิเคราะหการ

แกปญหาจากโจทยตัวอยางท่ีให โดย

เขียนเปนอัลกอริทึมและโปรแกรม 

พรอมทําการวิเคราะหอัลกอริทึม

และประเมินเวลาที่ใชในการทํางาน

เพ ื ่ อ ใ ช  ใ น ก ารบร ิ ห า ร จ ั ด ก า ร

หนวยความจําในขณะทํางานซ่ึง

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมทักษะ

แบบฝกหัด/ทดสอบยอย/สอบกลาง

ภาค/สอบปลายภาค 

SubPLO-4.2 มีทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมี

ประสิทธิภาพทั้งในบทบาทความเปนผูนาํ และผูตาม 

(Character) 

      
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กระบวนการคิด(Critical Thinking)

และนว ัตกรรมด  านการค ิด เชิ ง

ว ิพากษและการแกปญหาซึ ่งเปน

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท ี ่  2 1  พร  อมฝ  กฝนการ เข ี ยน

โปรแกรม 

CLO 3 เขียนโปรแกรมเพื ่อบริหาร

จัดการกับขอมูลดวยโครงสรางขอมูล

แบบตาง ๆ 

-  ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงอยาง

ม ีกระบวนการ โดยเร ิ ่มจากการ

รวบรวมข อม ูลเพ ื ่อศ ึกษาความ

เปนไปได แลวมาทําการวิเคราะห

ปญหา และสรุปเปนประเด็นปญหา

และความตองการ และทําการเขียน

โปรแกรมเพ ื ่อบร ิหารจ ัดการกับ

ขอมูลดวยโครงสรางขอมูลแบบตาง 

ๆ เพ ื ่อส งเสร ิมท ักษะด านการรู

สารสนเทศ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการ

สรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21เพื่อเปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเองและเปน

การจ ัดการเร ียนร ู แบบ Project-

based Learning แ ล ะ จ ั ด เ ป น

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมทักษะ

กระบวนการคิดและนวัตกรรมดาน

การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา

ซึ่งเปนคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 

แบบฝ กท ักษะภาคปฏ ิบ ัต ิ การ/

ทดสอบยอย/สอบกลางภาค/สอบ

ปลายภาค 

CLO 4 พ ั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม เ พ่ื อ

แกปญหาโดยเลือกโครงสรางขอมูล

ในการจัดเก็บขอมูลท่ีเหมาะสม 

-  มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับ

กล ุ มและพ ัฒนาระบบงาน ตาม

หัวขอที่เลือกเอง  โดยมีการกําหนด

ความรับผิดชอบใหสมาชิกในทีมตาม

ความสามารถในการผลิตผลงาน ซ่ึง

เ ป  น ส  ว น ห น ึ ่ ง ข อ ง ก า ร ส ร  า ง

ค ุณล ักษณะของบ ัณฑ ิต ไทยใน

โครงงานรายวิชาโดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมและการแสดงออกของ

นักศึกษาในการทําโครงงานของ

รายวิชารวมกันเปนทีม ซ่ึงมีการ

นําเสนองานกลุม และบทบาทใน

การทํางานกลุม รวมถึงผลสัมฤทธิ์

ของงานท่ีไดรับมอบหมายในกลุม
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ศตวรรษที่ 21โดยสมาชิกแตละคน

ตองนําหลักการความรูท่ีไดเรียนและ

ศ ึกษาจากแหล งอ ื ่นมาประย ุกต

สรางสรรคระบบงานเพื ่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง และมี

บูรณาการงานดานทํานุบํารุงศิลปะ

และวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน

โดยกําหนดแนวทางการเลือกหัวขอ

โ ค ร ง ง า น ใ ห เ ก ี ่ ย ว ข  อ ง กั บ

ศิลปวัฒนธรรมเพื่อเปนการปลูกฝง

และสรางจิตสํานึกใหกับนักศึกษา 

โดยนํานักศึกษาเขารวมโครงการ

พัฒนานักศึกษาของหลักสูตรเพ่ือ

เก ็บข อม ู ลประกอบการจ ัดท ํ า

โครงงานของรายวิชา และเปนการ

จัดการเรียนรูแบบ Project-based 

Learning Flipped Classroom 

นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทักษะ

ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

(Collaboration) การคิดสรางสรรค 

( Creativity) ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

( Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด

ว ิ เคราะห  (Critical Thinking) อีก

ดวย 

ดวยการใชรูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

-  ฝกใหนักศึกษาทําการคนควาดวย

ตนเองเพ่ิมเติมในประเด็นท่ีเก่ียวของ

กับโครงงานของรายวิชาเพื ่อเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรู

เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู โดยสามารถ

คิดวิเคราะห และสรุปประเด็นจาก

การคนควาเพื ่อนําเสนอ เพื ่อเพ่ิม

ทักษะการรูสารสนเทศซึ ่งเปนสวน

หนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

โครงงานของรายวิชาโดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการนําเสนอโครงงาน การ

ตอบคําถาม และการสื่อสาร ดวย

การใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 
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บัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และเปน

การจัดการเร ียนรู ท ี ่ให ผ ู  เร ียนได

เร ียนร ู ด วยการลงมือปฏิบ ัต ิจริง 

(Active Learning) นอกจากน ี ้ ยั ง

เปนการสงเสริมทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) 

-  ใ ห  น ั ก ศ ึ กษ าส าม า ร ถ เ ล ื อ ก

เครื่องมือมาใชในการพัฒนาผลงาน

และน ํ า เ สนอผล ง าน ได  อ ย  า ง

เหมาะสมเพื่อเปนการสงเสริมทักษะ

การรู ICT ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการ

สรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 

โครงงานของรายวิชาโดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการเลือกเครื่องมือท่ี

เหมาะสมในการจัดทําโครงงานใน

สวนตาง ๆ ดวยการใชรูปแบบการ

ใหคะแนนรูบริค (Rubric Score) 

-  ใหนักศึกษาทําการพัฒนาโครงงาน 

โดยมีการเขียนรายงานและนําเสนอ

ผลงานหนาชั ้นเรียนทั ้งในรูปแบบ

ไฟล น ํ า เสนอเน ื ้ อหา  และการ

น ําเสนอโปรแกรม พร อมฝ กให

นักศึกษาสามารถแกปญหาเฉพาะ

หนาไดโดยการถาม-ตอบ และแก

โปรแกรมขณะนําเสนอ เพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเองซึ่งเปน

การจัดการเร ียนรู ท ี ่ให ผ ู  เร ียนได

เร ียนร ู ด วยการลงมือปฏิบ ั ติจริง 

( Active Learning) แ ล ะ เป  น การ

เร ียนรู ในร ูปแบบ Project-based 

Learning 

ผลสัมฤทธิ์ของโครงงานในรายวิชา

(ความครบตามฟงกชันท่ีกําหนด/

ออกแบบไดถูกตองตามหลักการ/

การนําเสนอ/การตอบคําถาม/

ภาระหนาท่ีความรับผิดชอบ/การ

จัดทํารายงานของโครงงาน ดวยการ

ใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 
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หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

1 

9-10 ส.ค.

66 

 

ภาคบรรยาย 

หลักการพัฒนาซอฟตแวร

และคลาสในจาวา 

- วัฎจักรการทํางานของ

ซอฟตแวร 

- ข้ันตอนการพัฒนา

ซอฟตแวร 

- การวิเคราะหอัลกอริทึม 

- การสรางคลาสข้ึนดวย

ตนเอง 

- ชนิดขอมูลประเภท 

abstract  

(ADT: Abstract Data 

Type) 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบภูมิหลังและศักยภาพของ

ผูเรียน  

- อธิบายแนวคิดและหลักการสําคัญ

ของรายวิชา 
- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย

โดยมีการสอดแทรกจริยธรรมและ

ค ุ ณ ธ ร ร ม  อ ั ต ล ั ก ษ ณ  ข อ ง

มหาวิทยาลัย (ยึดมั่นในคุณธรรม 6 

ประการ ขย ัน อดทน ประหยัด 

เมตตา ซื่อสัตย กตัญู) และไดยํ ้า

เตือนใหนักศึกษาดําเนินชีวิตตาม

หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และ

เรียนรูเพ่ือรับใชสังคม นอกจากนี้ได

สอดแทรกใหน ักศ ึกษาร ู จ ักการ

ประหยัดพลังงาน กฎระเบียบการ

เขาใชหองปฏิบัติการเมื่อตองการ

เข าไปศึกษาคนคว าด วยตนเอง

เพ่ิมเติม และปฏิบัติตามกฎระเบียบ

ของมหาวิทยาลัย เชนการเขาเรียน 

การปฏ ิบ ัต ิต ั ว ในการเข  าสอบ 

รวมถึงสอดแทรกกิจกรรม 7 ส. 

(สะสาง สะดวก สะอาด สุขลักษณะ 

สรางนิสัย สวยงาม สิ่งแวดลอม) ให

สอดคลองกับเนื้อหาการเรียนการ

สอนในรายวิชา นอกจากนี้ยังมีการ

สอดแทรกค ุณธรรมด านความ

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   9 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

ซ ื ่ อส ัตย  โดยการไม ท ิ ้ งขยะใน

หองเรียน หองปฏิบัติการ รูจักการ

คัดแยกขยะ และการใชจักรยาน

อยางมีวินัย ในการจอดและใชอยาง

รูคุณคา รับผิดชอบตอสังคม 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 
 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรยาย 

 

ภาคปฏิบัต ิ

ทบทวนการเขียนโปรแกรม

ดวยภาษาจาวา 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- มีการศึกษาคนควาดวยตนเอง

จัดทําเปนรายงานพรอมนําเสนอ 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 
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สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

2 

16-17 

ส.ค.66 

 

ภาคบรรยาย 

การสืบทอดคุณสมบัติและการ

รับมือกับความผิดปกติ 

- การสืบทอดคุณสมบัติ 

- Abstract class and 

abstract method 

- การรับมือกับความ

ผิดปกติ 

CLO1,CLO3 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- มีการศึกษาคนควาดวยตนเอง

จัดทําเปนรายงานพรอมนําเสนอ 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเองและเปนการสรางทักษะเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรู

เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู ซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษที ่ 21และ

เปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนได

เร ียนรู ด วยการลงมือปฏิบัต ิจริง 

(Active Learning) ซ่ึงเปนสวนหนึ่ง

ในการสงเสริมใหมีทักษะการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Life-long learning) 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

 

สื่อท่ีใชสอน 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   11 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับการ

สืบทอดคุณสมบัติกับความ

ผิดปกติ 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาท่ีเรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

3 

23-24 

ส.ค.66 

 

ภาคบรรยาย 

โครงสรางขอมูล Array 

- ลักษณะการทํางานของ 

array 

- การประกาศและสราง 

array 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   12 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

- การเขาถึงขอมูลใน 

array 

- การจัดการ array ดวย 

loop 

- การเก็บขอมูลประเภท 

object ลงใน array 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมโดยใช

โครงสรางขอมูล Array 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   13 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

4 

30-31 

ส.ค. 66 

 

ภาคบรรยาย 

โครงสรางขอมูล Linked List 

- โครงสรางและการ

ทํางานของ Linked List 

- ลักษณะการทํางานของ 

Doubly Linked List 

- ลักษณะการทํางานของ 

Circular Linked List 

ทดสอบยอย 

 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 

 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมโดยใช

โครงสรางขอมูล  Linked 

List 

 

 

 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   14 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

5 

6 -7 ก.ย. 

66 

 

ภาคบรรยาย 

โครงสรางขอมูล Stack 

- โครงสรางและการ

ทํางานของ Stack 

- การนํา Stack ไป

ประยุกตใชงาน 

ทดสอบยอย 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 
 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมโดยใช

โครงสรางขอมูล  Stack 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   15 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

6 

13-14 

ก.ย. 66 

 

ภาคบรรยาย 

โครงสรางขอมูล Queue 

- โครงสรางและการ

ทํางานของ Queue 

และ Priority Queue 

ทดสอบยอย 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 
 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   16 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมโดยใช

โครงสรางขอมูล  Queue 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

7 

20 -21  

ก.ย. 66 

 

ภาคบรรยาย 

Recursion 

ทดสอบยอย 

 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   17 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 

Recursion 

ทดสอบยอยภาคปฏิบัติการ

กอนสอบกลางภาค 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- ม ีการทดสอบยอยส ําหร ับการ

เขียนโปรแกรมกอนสอบกลางภาค

และตรวจ พรอมเฉลยแบบทดสอบ

ยอย เพื่อใหคําแนะนําสําหรับผูที่ยัง

ขาดความเขาใจ 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

8 สอบกลางภาค วันท่ี 24 ก.ย. 2566 เวลา 08.30-11.30 น. 



 

หนา   18 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

9 

4-5 ต.ค. 

66 

 

ภาคบรรยาย 

อัลกอริทึมในการคนหาขอมูล 

- Linear/Sequential 

search 

- Binary search 

- Hashing 

ทดสอบยอย 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 
 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมโดยใช

อัลกอริทึมในการคนหาแบบ 

Hashing 

นําเสนอหัวขอและขอบเขตของ

โครงงานของรายวิชา 

 

 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   19 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 

-  ใหนักศึกษาทําการศึกษาขอมูล

จากสื่อเทคโนโลยีที่ผูสอนไดแนะนํา

ไวกอนเขาชั้นเรียน เพื่อเปนแนวคิด

ในการหาหัวขอโครงงานที่ตนเองมี

ความสนใจหรือมีประสบการณจริง 

และนํามาวิเคราะหเพื่อหาขอบเขต

ของงานที่ตองมี และสามารถนํามา

พัฒนาและประยุกตใชงานไดจริง 

โดยเปนบูรณาการกระบวนการวิจัย

หรืองานสรางสรรคกับการเรียนการ

สอนและบูรณาการงานดานทํานุ

บํารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการ

เรียนการสอนและเปนการจัดการ

เ ร ี ย น ร ู  แ บ บ  Project-based 

Learning Flipped Classroom 

นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทักษะ

ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

(Collaboration) การคิดสรางสรรค 

(Creativity) การต ิ ดต  อส ื ่ อ ส า ร 

( Communication) แ ล ะก า ร คิ ด

วิเคราะห (Critical Thinking) อีก

ดวย โดยผูสอนใหคําแนะนําในสวน

ของการนําเสนอเพื ่อใหนักศึกษา

นําไปปรับปรุงใหมีความสมบูรณ

มากยิ่งขึ ้น ซึ่งเปนสวนหนึ่งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 



 

หนา   20 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

• แบบประเมิน (อาจารยผู สอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีตาง ๆ 
10 

11-12 

ต.ค. 66 

 

ภาคบรรยาย 

อัลกอริทึมของการจัดเรียง

ขอมูล#1 

- Selection Sort 

- Bubble Sort 

- Insertion Sort 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ใหนักศึกษาทําการศึกษาเนื ้อหา

จาก วีดิทัศนที่เตรียมไวใหกอนเขา

ช ั ้นเร ียน แลวเขามาทํากิจกรรม 

และถามตอบปญหาในช ั ้นเร ียน 

(Flipped Classroom) 

- สรุปประเด็นจากการที่นักศึกษา

ทํากิจกรรม เพ่ือเปนการทวนความรู

ในเนื้อหารายวิชา 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 
 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

• สื่อเทคโนโลยีตาง ๆ 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

 ภาคปฏิบัต ิ  - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

  



 

หนา   21 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

เขียนโปรแกรมโดยใช

อัลกอริทึมในการจัดเรียง ครั้ง

ท่ี 1 

 

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

11 

18-19 

ต.ค. 66 

 

ภาคบรรยาย 

อัลกอริทึมของการจัดเรียง

ขอมูล #2 

- Heap Sort 

- Merge Sort 

- Quick Sort 

ทดสอบยอย 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 
สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   22 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

• แบบทดสอบยอยหลังเรียน 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมโดยใช

อัลกอริทึมในการจัดเรียงแบบ  

Heap Sort/Merge 

Sort/Quick Sort 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

12-13 

25-26 

ต.ค.66 

และ 

1-2 พ.ย.

66 

 

ภาคบรรยาย 

โครงสรางตนไม 

- Binary Trees 

- Binary Search Trees 

- AVL Trees 

ทดสอบยอย 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน 
- ใหนักศึกษาคนควาบทความวิจัย

ที ่ เก ี ่ยวข องกับการนํา Tree ไป

ประย ุกต ใช   โดยผ ู สอนจะม ีสื่อ

เทคโนโลย ีต าง ๆ จ ัดเตร ียมไว

4/6/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   23 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

แนะนํา ไวเบื ้องตน เพื ่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง และ

ทําการวิเคราะหเพื่อสรุปเปนองค

ความรูของนักศึกษาเปนรายบุคคล 

พรอมนําเสนอหนาชั้นเรียน โดยจัด

วาเปนกิจกรรมที่เปนรูปแบบการ

เรียนรู แบบ Flipped Classroom 

และเปนกิจกรรมที่สงเสริมทักษะ

ด  า น ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร

(Communication) แ ล ะ ท ั ก ษ ะ

ด านการค ิดว ิ เคราะห   (Critical 

Thinking) ซึ่งเปนสวนหนึ่งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• Internet สําหรับสืบคนขอมูล 

• แบบทดสอบยอยหลังเรียน 
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สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

• สื่อเทคโนโลยีตาง ๆ 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 

Binary Trees/Binary 

Search Trees/AVL Trees 

 

 

 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

14-15 

8-9 และ 

15-16 

พ.ย.66 

 

ภาคบรรยาย 

อัลกอริทึมของกราฟ 

- นิยามและสัญลักณของ

กราฟ 

- การอางอิงกราฟ 

- ตัวดําเนินการในกราฟ 

- Shortest Path 

Algorithm 

CLO1,CLO2

,CLO3 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นําบทความวิจัยที ่เกี ่ยวของมา

ประกอบกา รบร รย าย ให  เ ห็ น

ตัวอยางการประยุกตใชงานที ่เปน

รูปธรรม 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 
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สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

- Minimum Spanning 

Tree 

- Topological Order 

- บทความวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ทดสอบยอย 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พรอมเฉลยแบบทดสอบยอย เพ่ือให

คําแนะนําสําหรับผูที ่ยังขาดความ

เขาใจ 
 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• Internet สําหรับสืบคนขอมูล 

• แบบทดสอบยอยหลังเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมโดยใช

อัลกอริทึมของกราฟ 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 
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สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Video 

16 

22-23 

พ.ย. 66 

 

ภาคบรรยาย 

การประมวลผลแฟมขอมูล 

- การอานแฟมขอมูล 

- การเขียนแฟมขอมูล 

CLO1,CLO3 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

ภาคปฏิบัต ิ

เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับการ

อานและเขียนแฟมขอมูล 

นําเสนอโครงงาน 

CLO4 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูด วย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- ฝกเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา

ตามโจทยท่ีกําหนดให 

- นักศึกษานําเสนอผลงานโครงงาน

ประจํารายวิชาที่ไดพัฒนาจากองค

ความรูโดยรวมตลอดรายวิชา ซึ่งมี

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 
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สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

การบูรณาการงานดานทํานุบํารุง

ศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรียน

การสอนจากการก ํ าหนดแนว

ทางการเล ือกหัวข อโครงงานให

เก่ียวของกับศิลปวัฒนธรรมเพ่ือเปน

การปลูกฝงและสรางจิตสํานึกใหกับ

น ักศ ึกษาและม ีการบ ูรณาการ

ก ร ะ บ ว น ก า ร ว ิ จ ั ย ห ร ื อ ง า น

สรางสรรคก ับการเร ียนการสอน 

โดยเนนใหนักศึกษานําเสนอหัวขอ

โครงงานด วยตนเองและพัฒนา

โ ค ร ง ง า น ต า ม ข ั ้ น ต อ น ข อ ง

กระบวนการวิจัยทางดานวิทยาการ

คอมพ ิ ว เตอร   พร  อมท ั ้ งม ี การ

ประเมินผลโครงงานที ่ทํารวมกัน

เปนทีม แลวสรุปออกมาในรูปของ

การเขียนรายงานซึ่งเปนการจัดการ

เรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการ

ลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning)

และเป นการเร ียนรู ในร ูปแบบ 

Project-based Learning 

Flipped Classroom นอกจากนี้ยัง

เป นการส งเสร ิมทักษะดานการ

ร  วมม ือร  วมใจ (Collaboration) 

การคิดสรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการค ิดว ิ เคราะห   (Critical 

Thinking) อ ีกด วย โดยผ ู สอนให

คําแนะนําในสวนของการนําเสนอ

เพื่อใหนักศึกษานําไปปรับปรุงใหมี

ความสมบ ูรณ มากย ิ ่ งข ึ ้ นก  อน
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สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธการ

เรียนรูท่ี

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 
ช่ือผูสอน 

(บ/ป/ฝ) 

ดําเนินการสงกลับ ซึ่งเปนสวนหนึ่ง

ในการสงเสริมใหมีทักษะการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Life-long learning) 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 

• PPT 

• แบบประเมิน (อาจารยผู สอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีตาง ๆ 
17 สอบปลายภาค วันท่ี 28 พฤศจิกายน 2566 เวลา 08.30-11.30 น. 

รวม   30/45/0  

2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLO 1 งานท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 1, CLO 2 แบบฝกหัด ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 1 การคนควาดวยตนเอง ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 3 แบบฝกทักษะภาคปฏิบัติการ ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1, CLO 2, CLO 3 ทดสอบยอย ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 4 โครงงานของรายวิชา (บูรณา

การการเรียนการสอนกับงาน

ทํานุบํารุงศิลปะและ

วัฒนธรรม) 

สัปดาหท่ี 16 15% 

CLO 1, CLO 2, CLO 3 สอบกลางภาค สัปดาหท่ี 8 25% 

CLO 1, CLO 2, CLO 3 สอบปลายภาค สัปดาหท่ี 17 25% 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

   D.S. Malik and P.S. Nair.Data Structures Using JavaTM. Thomson Learning, Inc., 2003.(ISBN 0-619-

15950-2) 

 Adam Drozdek. Data Structures and Algorithms in Java, Third Edition. CENGAGE Learning Asia Pte 

Ltd., 2008. (ISBN-10: 981-4239-23-2  

       

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

Adam Drozdek. Data Structures and Algorithms in Java, Second Edition. Thomson Learning, 

Inc.,2004. (ISBN 13:  

978-0-534-49252-6) 

Kenneth A. Lambert and Martin Osborne.Java : A Framework for Program Design and Data 

Structures, Second Edition. Thomson Learning, Inc.,2004. (ISBN 0-534-39285-7) 

SartajSahni. Data Structures, Algorithms, and Applications in Java. The McGraw-Hill Companies, 

Inc.,2000. (ISBN 0-07-116900-8) 

 Sun Knowledge Services.,Fundamentals of the Java Programming Language, Student Guide, Sun 

Microsystems. Revision D.2 

 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

พนิดา พานิชกุล. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตนดวยภาษา JAVA. พิมพครั้งท่ี 1 เคทีพี คอมพแอนด คอน

ซัลท. กรุงเทพมหานคร. 2548 

 รศ.ธีรวัฒน ประกอบผล. คูมือการเขียนโปรแกรมภาษา JAVA.พิมพครั้งท่ี 1  ซิมพลิฟาย. กรุงเทพมหานคร. 2553 

 เอกสารประกอบการสอนใน e-learning 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรงุ 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ท่ีจัดทําโดยนักศึกษาไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและ ความเห็นจาก

นักศึกษาไดดังนี้ 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 



 

หนา   30 

 

-  แบบประเมินรายวิชาดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธดังนี้ 

-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

-  การสัมภาษณแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา  

-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารยผูสอนรวม 

3. วิธกีารปรับปรุงการสอน 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

-  การประชุมปรึกษาหารือเก่ียวกับการเรียนการสอน 

-  การวิจัยในชั้นเรียน 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเปนคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือตรวจสอบผลการประเมินการ

เรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผล

การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสมัฤทธิ์ประสทิธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

-  ปรับปรุงรายวิชาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

-  ปรับปรุงรายวิชาตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบผลลัพธการเรียนรูในรายวิชา 

-  ปรับปรุงรายวิชาตามขอกําหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา      วันท่ีรายงาน 27 กรกฎาคม 2566 

               

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล     วันท่ีรายงาน 27 กรกฎาคม 2566 
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